5.klass, 6.klass

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koostd6. Teoste esitlemine, valikute p6hjendamine.
Kujutamine, valjendamine, kujundamine vaatluse ja malu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Varv kui valjendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma t06de vordlus kunstiajaloo-naidetega.




Pildiline ja ruumiline véljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
UMBRUS

Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms).
Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. Taevas.

ASJAD

Uhe eseme erinevate osade suhe.
Poordkehad jt mahulised esemed.

INIMENE

Lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid.
Inimese litkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis.

GEOMEETRIA

Kera, silindri, tahuka kujutamine.
Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.




Disain ja keskkond

Probleemipdhine lahtetilesanne.

Trikiste, filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini kujundusvdtete uurimine ja
Kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain inimese teenistuses.
MARK

Mérk kui stilisatsioon, piltkiri.
Mérk kui simbol (nt sodiaagi-mérgid).

KIRI

Srifti ja pildi sidumine tervikuks.
Srift varjuga, ruumiline Kkiri.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine lahiiimbruse uurimisel.




Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende (le arutlemine, kirjeldamine, eelistuste
pbhjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.

Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide, markide ja kirjade kogumine (pildistamine) ja
analliisimine. Tootereklaam.

Valgus, vari ja varv objekti vormi edasi-andmisel. Vormimuutusest tulenev tdéhenduse muutus.




Kunstikultuur

Kunstiteose analtitis. Kunstidrituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu motestamine. Erinevad mineviku ja
nludiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
EESTI JA MAAILM

Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco ...)
Kunst késikées ajalootunniga (kauged kultuurid, antiik ...)

RAHVAKUNST

Sodled, kapad, kirstud.
Taluarhitektuur.




Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli v6i maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

Monokroomne maalimine (tint jt).
Segatehnikad.

SKULPTUUR

Papier-mache vms.
Materjalide kombineerimine.
GRAAFIKA

Papitrikk. Mustritega pinnakatmine.
Stgavtrikk, heledusnuansid mustvalges grafiidijoonistuses.




Tulemus

. Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.
On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmaérki, uurib ja analtsib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.




7 .Kklass, 8.klass, 9.klass

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Méng vormi, reeglite ja tdéhendustega. Teksti ja pildi koosmoju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovt6ddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, imbrus (kontekst), sdnum jne.
Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina.

\Véljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.




Pildiline ja ruumiline véljendus

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

UMBRUS

Tanav, taludu jne (maja valisdetailid).

Realistlik maastikumaal, veekogu.

Loodus detailides, maja siseruum.

ASJAD

Ruumi kolm moddet.

Iseseisev nattiirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.
Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) mdju suurendamiseks.
INIMENE

Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.
Meeleolu valjendus poosiga, kiirskitseerimine.

Mitu figuuri suhtlemas, kéed.

GEOMEETRIA

Geomeetriline kujund stimbolina.

Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujundile.
Arhitektoonika. Moodulstisteemid.




Disain ja keskkond

Sihtriihmapdhine lahtetlesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-slisteemid, sihtgrupp jt mdisted.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.
MARK
Geom. kehade, markide, kujundite ja varvide mitmetdhenduslikkus. Margi
tdhenduse muutus ajaloos. Firmamark.
Méng stimbolitega, logo.
KIRI
Omaloodud Srifti kujundamine.

Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm.
Pidulik kiri (nt kalligraafia).

Pildikeel. Erinevate meediumite valjendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja I16imimisel teiste ainetega.




Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Digitaalne pilditdotlus.
Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse. Teose

muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni vdi muu vottega.
Korduvuse moju. Mustrid.

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt, stereondgemine jms).




Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste naiteid.
Kunstiteoste sailitamine.

Kunst kui Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.
EESTI JA MAAILM

Keskajast barokini.

19. sajandi stiilid, modernism.

Protsessuaalne kunst, kunstide slintees — tdnapaev.
RAHVAKUNST

Kéise-, vo0- jt kirjad.

Rahvuslik ja rahvalik.

Etnograafia ja tanapéev.




Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalsed ja rihmatd6d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele

Klaasimaal, fresko jms

Lahustid, lakid jt. Olimaal. Graffiti.

SKULPTUUR

Paberskulptuur ilma liimita.

Skulptuur ,,liigse” eemaldamisega (penoplast vms).

Materjali valik lahtuvalt teemast ja soovist.

GRAAFIKA

Trukigraafika ja varvi- ning viltpliiatsite ihendamine.

Erinevate graafikaliikide katsetused.

Graafika + kollaaz jt segatehnikad.




Tulemus

Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupdra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib nutdiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende véljendusvahendite, sbnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne (le.

Madistab disaini kui protsessi.




